
 

เกณฑ์การแข่งขันความเป็นเลิศทางวิชาการชมรมเครือข่ายสหวิทยาเขตอนุบาล 
จังหวัดศรีสะเกษ ครั้งที่ 12  ปีการศึกษา 2557  

วันเสาร์ที่ 24 มกราคม 2558  ณ โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ 
...................................................................................................................................................................... 

1. กิจกรรมการแข่งขันระดับประถมศึกษา 

 1.1  แข่งขันสอบภาคความรู้ทางวิชาการ 

ชั้น กลุ่มสาระ/กิจกรรม ผู้เข้าแข่งขัน/เวลาสอบ /จ านวนข้อสอบ/เกณฑ์การตัดสิน 
ป.1-6 ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 

สังคมศึกษาฯ  สุขศึกษาฯ  ศิลปะ   
การงานฯ  ภาษาอังกฤษ 

ผู้เข้าแข่งขันกลุ่มสาระละ 2 คน  
เวลาในการสอบ    
ป. 1–4  ทุกวิชา   เวลาสอบวชิาละ  1.30  ชม.                                            
ป. 5–6  วิชาภาษาไทย  สังคมศึกษา  ภาษาอังกฤษ  สุขศึกษา  ศิลปะ  
           วิทยาศาสตร์  การงานฯ  เวลาสอบวิชาละ  1.30 ชม.  
           ยกเว้นวชิาคณิตศาสตร์  เวลาสอบ 2  ชม.  

จ านวนข้อสอบ  ป.1 = 30 ข้อ,  ป.2 = 40 ข้อ,  ป.3 = 50 ข้อ 
                  ป.4 = 60 ข้อ,  ป.5 = 70 ข้อ,  ป.6 = 80 ข้อ   ทุกวิชา 
เกณฑ์การตัดสิน 
คะแนน  80 - 100    เหรียญทอง 
คะแนน  79 - 70      เหรียญเงิน 
คะแนน  69 - 50      เหรียญทองแดง 
คะแนน  49 - 0        เข้าร่วมการแข่งขัน 

1.2  แข่งขันภาคปฏิบัติกลุ่มสาระศิลปะ (วาดภาพระบายสี) ระดับชั้นละ 2 คน 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   ครอบครัวของฉัน   ใช้สีเทียนชอล์ก 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2   โรงเรียนของเรา   ใช้สีเทียนชอล์ก 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   ชุมชนของเรา   ใช้สีเทียนชอล์ก 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น   ใช้สีเทียนชอล์ก 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   เศรษฐกิจพอเพียง   ใช้สีน้ า 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   ประชาคมอาเซียน   ใช้สีโปสเตอร์ 

โดย  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  ให้ใช้กระดาษร้อยปอนด์ ขนาด 10 X 15 นิ้ว 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6  ให้ใช้กระดาษร้อยปอนด์ ขนาด 15 X 20 นิ้ว 
   สีที่ใช้ในการแข่งขัน ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องจัดเตรียมมาเอง  ในส่วนของกระดาษทางกรรมการกลางจะจัดเตรียมไว้ให้
และใช้เกณฑ์การแข่งขันทักษะความเป็นเลิศทางวิชาการ งานศิลปหัตถกรรมนักเรียนครั้งที่ 64  ปีการศึกษา 2557 

1.3  แข่งขันภาคปฏิบัติกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (ทักษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์) 
- ระดับ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 6   นักเรียนเข้าร่วมแข่งขันได้ระดับชั้นละ 1 คน 

 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 2  การใช้โปรแกรม paint ขนาดเท่ากระดาษ A 4  
                     (ใช้หัวข้อเดียวกันกับวาดภาพระบายสี)   
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 – 4  การใช้โปรแกรม Microsoft Office Word 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5       การใช้โปรแกรม Microsoft Office Excel 
  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6       การใช้โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 



 

1.4  เกณฑ์การตัดสิน   เกณฑ์การตัดสินตัดสินโดยการอิงเกณฑ์เป็นหลัก 
1.5  สถานที่แข่งขันระดับประถมศึกษา 

1. สอบภาคความรู้ทางวิชาการ  
1.1  สถานที่  โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ 
      ภาคเช้า  เวลา 10.00 – 11.30 น.  คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย  ป. 1 – 4 
     เวลา 10.00 – 11.30 น.  ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ ป. 5 - 6  
      ภาคเช้า  เวลา 10.00 – 12.00 น.  คณิตศาสตร์  ป. 5 - 6    
      ภาคบ่าย เวลา 13.00 – 14.30 น.  สุขศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
1.2  สถานที่  โรงเรียนอนุบาลวัดพระโต 
      ภาคเช้า  เวลา 10.00 – 11.30 น.  สังคมศึกษา  ภาษาอังกฤษ   

2. สอบภาคปฏิบัติระดับประถมศึกษา 
2.1 ศิลปะ(วาดภาพระบายสี) ภาคเช้า 09.00 – 12.00 น. ณ โรงอาหารโรงเรียนอนุบาล  
2.2 คอมพิวเตอร์  ภาคเช้า 09.00 – 12.00 น. 
    - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  ณ. ห้องคอมพิวเตอร์  วิทยาลัยการอาชีพศรีสะเกษ 
    - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6  ณ. ห้องคอมพิวเตอร์  วิทยาลัยเทคนิคศรีสะเกษ 

2. กิจกรรมการแข่งขันระดับปฐมวัยรวมทั้งระดับชั้นอนุบาล 1 และ 2   

2.1 กิจกรรมการแข่งขันจ านวน  10  กิจกรรม 
ที ่ กิจกรรม / ประเภท ชั้นอนุบาลปีที่ 1 ชั้นอนุบาลปีที่ 2 
1 กิจกรรมการเล่าเรื่องจากภาพ   (ทีม) 5  คน 5  คน 
2 กิจกรรมบล็อกสร้างสรรค์   (ทีม) 2  คน 2  คน 
3 กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน เรื่อง ธรรมชาติแสนสวย   (เดี่ยว) 2  คน 2  คน 
4 กิจกรรมเกมการศึกษา   (ทีม) 2  คน 2  คน 
5 กิจกรรมโยนรับบอล   (ทีม) 2  คน 2  คน 
6 กิจกรรมขว้างบอลไกล ชาย   (เดี่ยว) 1  คน 1  คน 
7 กิจกรรมขว้างบอลไกล หญิง   (เดี่ยว) 1  คน 1  คน 
8 กิจกรรมการเล่าประกอบท่าทาง   (เดี่ยว) 1  คน 1  คน 
9 กิจกรรมปั้นดินน้ ามัน เรื่อง สวนสัตว์แสนสนุก   (ทีม) 3  คน 3  คน 
10 กิจกรรมการสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ ภาพ                    

เรื่อง ประชาคมอาเซียน   (ทีม) 
3  คน 3  คน 

  - การแข่งขันแยกระดับอนุบาลปีที่ 1  และ 2  รวมกิจกรรมระดับชั้นละ  10  กิจกรรม   
 - เกณฑ์ในการนับจ านวนเหรียญให้นับเป็นทีม ยกเว้นกิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน ให้รางวัลเป็นรายคน 

 2.2 เกณฑ์การแข่งขันระดับปฐมวัย  (รายละเอียดแนบท้าย) 

2.3 สถานที่แข่งขันระดับปฐมวัย  ภาคเช้า 09.00 – 12.00 น. 
- อาคารอเนกประสงค์โดม EP โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ (กิจกรรมการสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ ภาพ) 
- โรงเรียนอนุบาลศรีสะเกษ (กิจกรรมที่เหลือ 9 กิจกรรม) 

3. วิธีการสมัครเข้าแข่งขัน 
ส่งรายชื่อนักเรียนที่จะเข้าร่วมการแข่งขันความเป็นเลิศทางวิชาการทางอินเตอร์เน็ตผ่านเว็บไซต์  

www.sisaketedu1.go.th /  ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 1   
สมัครตั้งแต่วันที่ 10 ธันวาคม 2557  ถึงวันที่ 10 มกราคม 2558  (เวลา 24.00 น.)   

http://www.sisaketedu1.go.th/
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ระดับปฐมวัย 
**************** 

จ านวนกิจกรรมที่เข้าแข่งขัน  10  กิจกรรม 

     1. กิจกรรมการเล่าเรื่องจากภาพ 

     2. กิจกรรมบล็อกสร้างสรรค์ 

3. กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน 

4. กิจกรรมเกมการศึกษา 

5. กิจกรรมโยนรับบอล 

6. กิจกรรมขว้างบอลไกล ชาย 

7. กิจกรรมขว้างบอลไกล หญิง 

8. กิจกรรมการเล่านิทานประกอบท่าทาง 

     9. กิจกรรมปั้นดินน้ ามัน 

     10 กิจกรรมสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ ภาพ 
 
 

 
 

 

 

 

 



 

1.  กิจกรรมการเล่าเรื่องจากภาพ 
 1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

  นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  ประเภททีม  5  คน 
 3. วิธีด าเนินการ  และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  3.1  เข้าแข่งขันตามล าดับที่ได้จับฉลากไว้แล้ว 
  3.2  คณะกรรมการจัดเตรียมสิ่งต่อไปนี้ 
   -  ชุดภาพจ านวน  15  ภาพ  ขนาด 21 นิ้ว X 15 นิ้ว    

 -  เครื่องขยายเสียง 
 -  ขาตั้งภาพ   
3.3  ผู้เข้าแข่งขันเลือกภาพที่จะเล่าเรื่องคนละ  1 ภาพ 

  3.4  ใช้เวลาในการแข่งขัน 20 นาที 
 4. การให้คะแนน  100  คะแนน  ดังนี้ 
  4.1  กระบวนการวางแผน 
   -  การวางแผนร่วมกันก่อนการเล่าเรื่อง  10 คะแนน 
  4.2  โครงสร้างการเล่าเรื่องประกอบภาพ 
   -  เนื้อเรื่องเหมาะสมกับภาพ   10 คะแนน 
   -  การด าเนินเรื่องต่อเนื่องและเหมาะสม  10 คะแนน 
  4.3  ศิลปะการน าเสนอ 
   -  วิธีการน าเสนอ     5 คะแนน 
   -  ลีลาการเล่าชวนฟัง    5 คะแนน 
   -  การใช้น้ าเสียงสอดคล้องกับเรื่อง   5 คะแนน 
   -  ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย    5 คะแนน 
   -  การใช้อักขรวิธีที่ถูกต้อง    5 คะแนน 
  4.4  บุคลิกภาพของผู้เล่าและผู้แสดง 
   -  ปรากฏตัวด้วยความเชื่อมั่น   5 คะแนน 
   -  แต่งกายเรียบร้อย เหมาะสม (ชุดนักเรียน) 5 คะแนน 
   -  มองผู้ชมได้ทั่วถึงและเป็นธรรมชาติ  5 คะแนน 
  4.5  ความคิด 
   -  มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   10 คะแนน 
   -  มีไหวพริบในการแก้ปัญหา   10 คะแนน 
  4.6  การใช้เวลา      10 คะแนน 
   -  เวลาในการเล่าเรื่องเหมาะสม 20  นาที  เกินตัด 1 คะแนน/นาที   

 
5. เกณฑ์การตัดสิน   

  ร้อยละ  80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
  ร้อยละ  70 - 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
  ร้อยละ  60 - 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
  ต่ ากว่าร้อยละ 60     ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 



 

2.  กิจกรรมบล็อกสร้างสรรค์ 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

  นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
 2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
  ประเภททีม  2  คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  หัวข้อเรื่อง  (คณะกรรมการเป็นผู้ก าหนดให้ในวันแข่งขัน) 

 3.2  วัสดุที่ผู้แข่งขันต้องเตรียมมา 
3.2.1  ไม้บล็อกรูปทรงเรขาคณิต  120  ก้อน (ไม่ใช้บล็อกที่มีรูปร่างส าเร็จ)** 

   3.2.2  เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  1  ชั่วโมง 
   3.2.3  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
  4. การให้คะแนน  100  คะแนน 
  4.1 เนื้อหา (การเล่าเรื่องจากผลงาน)   20 คะแนน 
  4.2 กระบวนการท างาน     10 คะแนน   (บล็อกครบ120ก้อน) 
  4.3 ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ   30 คะแนน 
  4.4 ความละเอียดประณีตสวยงาม    20 คะแนน 
  4.5 การจัดองค์ประกอบผลงานสร้างบล็อก   20 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ  80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 - 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ  60 - 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60   ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

ตัวอย่าง  บล็อกรูปทรงเลขาคณิต  120  ก้อน 
 
 
 

 
 

3.  กิจกรรมวาดภาพด้วยสีเทียน  หัวข้อ  ธรรมชาติแสนสวย 
  1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  1  และ  2 
  2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
   แข่งขันเดี่ยว  ระดับชั้นละ 2 คน 

  3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดการแข่งขัน 
   3.1  หัวข้อการวาดภาพด้วยสีเทียน  ธรรมชาติแสนสวย 
   3.2  คณะกรรมการจัดเตรียมกระดาษวาดเขียนขนาด 10 X 15 นิ้ว โดยไม่ต้องตีเส้นกรอบ 

3.3  วัสดุที่ผู้แข่งขันต้องเตรียมมาใช้ในการแข่งขัน 



 

  -  สีเทียนธรรมดา, กระดานรองวาด  
3.4 ใช้สีเทียนเท่านั้น ห้าม ใช้สีไม้ สีชอล์ก สีเมจิก ปากกา ดินสอ 
3.5 ห้ามร่างภาพด้วยดินสอหรืออุปกรณ์ใดๆ บนกระดาษวาดเขียน 

   3.6  ใช้เวลาในการแข่งขัน  2  ชั่วโมง 
   3.7  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
  4. การให้คะแนน  100  คะแนน 

4.1  ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ   30 คะแนน 
- ผลงานมีความแปลกใหม่    10 คะแนน 
- ความแปลกใหม่ขององค์ประกอบชิ้นงาน  10 คะแนน 
 - สังเกตจากชิ้นงาน    5 คะแนน 
 - สัมภาษณ์เจ้าของชิ้นงาน    5 คะแนน 
- ความเชื่อมโยงของภาพ    10 คะแนน 

4.2  กระบวนการท างาน     15 คะแนน 
- การวางแผนการท างาน    5 คะแนน 
- การท างานอย่างมีความสุข/เสร็จตามเวลา  5 คะแนน 
- การจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์    5 คะแนน 

4.3  เนื้อหา      40 คะแนน 
- ความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง    20 คะแนน 
- ความหลากหลายในเนื้อเรื่อง    20 คะแนน 

   4.4  หลักการจัดภาพ     15 คะแนน 
- ความสมดุลของการจัดภาพ    5 คะแนน 
- ความสมบูรณ์ของผลงาน    10 คะแนน 

   
5. เกณฑ์การตัดสิน   

   ร้อยละ  80 – 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ  60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60 ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4.  กิจกรรมเกมการศึกษา 
    1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  1  และ  2 
  2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
   แข่งขันเป็นทีม  ทีมละ  2  คน 
  3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดการแข่งขัน 
   3.1  เกมที่ใช้แข่งขัน  

3.1.1  เกมจับคู่แบบต่าง ๆ  
3.1.2  เกมเรียงล าดับเหตุการณ์ 
3.1.3  เกมภาพตัดต่อ ( อ.1 จ านวน 25 ชิ้น อ.2 จ านวน 50 ชิ้น ) 
3.1.4  เกมโดมิโน 
3.1.5  เกมพ้ืนฐานการบวก 



 

   3.2  คณะกรรมการเป็นผู้จัดหาเกมการศึกษาส าหรับแข่งขัน  5  เกม 
   3.3  จับสลากล าดับการแข่งขันในกรณีท่ีผู้แข่งขันมาพร้อมกัน 
   3.4  เวลา  ใช้เวลา 2 – 5  นาท ี

4. การให้คะแนน  คะแนนเตม็  100  คะแนน 
 -  การใช้เวลา (เกมละ 2- 5 นาที)    10 คะแนน 

-  ร่วมมือกันท างาน     10 คะแนน 
 -  ยอมรับความคิดเห็นซึ่งกันและกัน / แก้ปัญหา  10 คะแนน 

-   ผลส าเร็จของงานที่ถูกต้อง    70 คะแนน 
5. การตัดสินผลการแข่งขันเกมการศึกษา 

- ให้น าคะแนนทุกเกมการศึกษามารวมกันแล้วเฉลี่ยร้อยละ 
- หากผลการแข่งขันเท่ากัน ให้คณะกรรมการจัดการแข่งขัน เพิ่มอีก 1 – 2 เกม 

6. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ  80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 – 79  ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ  60 – 69  ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60 ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

 

5.  กิจกรรมโยนรับบอล 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

 ประเภททีม  2  คน  
3. วิธีด าเนินการ  และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

  3.1  คณะกรรมการจัดเตรียม  สิ่งต่อไปนี้  
  -  ลูกบอลเบอร์  3  กรรมการจัดหาให้ 

-  นาฬิกาจับเวลา,  ปูนขาวส าหรับก าหนดจุดแข่งขัน 
3.2  จับสลากล าดับผู้แข่งขันในกรณีท่ีผู้แข่งขันมา พร้อมกัน 
3.3  ใช้เวลาในการแข่งขันทีมละ  3  นาท ี

  3.4  ระยะห่างระหว่างผู้แข่งขันในการโยน - รับ บอล   3  เมตร   
4. เกณฑ์การตัดสิน 

   1)  การใช้เวลา ( ไม่เกิน  3  นาที  ) 
   2)  นับลูกท่ีรับได้ 

ระดับเหรียญ อนุบาล  1  อนุบาล  2 หมายเหตุ 
เหรียญทอง 80   ลูกขึ้นไป 120   ลูกขึ้นไป คะแนนต่ ากว่าที่ก าหนด  

ไม่ได้เหรียญ  ทั้ง 2 ระดับ เหรียญเงิน 70 - 79   ลูก 100 -  119   ลูก 
เหรียญทองแดง 60 - 69 ลูก 90 – 99  ลูก 

 

 



 

6.  กิจกรรมขว้างบอลไกล ชาย 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
  2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
   เดี่ยว ชาย 1 คน   
  3. วิธีด าเนินการ  และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

  3.1  คณะกรรมการจัดเตรียม  สิ่งต่อไปนี้  
  -  ลูกเทนนิส  ตลับเมตร    ปูนขาวส าหรับก าหนดจุดแข่งขัน  สายวัดระยะ 

   3.2  เข้าแข่งขันตามล าดับที่ได้จับฉลากไว้แล้ว 
   3.3  ผู้เข้าแข่งขันยืนในวงกลมรัศมี  1 เมตร  ขว้างบอลไปข้างหน้าใน รัศมี  45  องศา   
ขว้างบอลคนละ  2 ครั้ง  นับครั้งที่ไกลที่สุด  เปรียบเทียบระยะกับเพศเดียวกัน 

 
 
4. เกณฑ์การตัดสิน 

ทีม/
ระดับชั้น 

อนุบาล  1 อนุบาล  2 
เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง 

ชาย 15 เมตรขึ้นไป 12 – 14 เมตร 9 – 11 เมตร 18 เมตรขึ้นไป 15 – 17 เมตร 12 – 14 เมตร 

หมายเหตุ      ต่ ากว่าที่ก าหนด    ไม่ได้เหรียญ   ทั้ง 2 ระดับ 

 

7.  กิจกรรมขว้างบอลไกล หญิง 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

   เดี่ยว หญิง 1 คน   
3. วิธีด าเนินการ  และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

  3.1  คณะกรรมการจัดเตรียม  สิ่งต่อไปนี้  
  -  ลูกเทนนิส  ตลับเมตร    ปูนขาวส าหรับก าหนดจุดแข่งขัน  สายวัดระยะ 

   3.2  เข้าแข่งขันตามล าดับที่ได้จับฉลากไว้แล้ว 
   3.3  ผู้เข้าแข่งขันยืนในวงกลมรัศมี  1 เมตร  ขว้างบอลไปข้างหน้าใน รัศมี  45  องศา   
ขว้างบอลคนละ  2 ครั้ง  นับครั้งที่ไกลที่สุด  เปรียบเทียบระยะกับเพศเดียวกัน 

4. เกณฑ์การตัดสิน 
ทีม/

ระดับชั้น 
อนุบาล  1 อนุบาล  2 

เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรียญทองแดง 

หญิง 14 เมตรขึ้นไป 11-13  เมตร 8 – 10 เมตร 17 เมตรขึ้นไป 14 – 16 เมตร 11 – 13  เมตร 

หมายเหตุ      ต่ ากว่าที่ก าหนด    ไม่ได้เหรียญ   ทั้ง 2 ระดับ 

 

 



 

8.  กิจกรรมการเล่านิทานประกอบท่าทาง 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

   ประเภทเดี่ยว  แต่งกายด้วยชุดนักเรียน 
3. วิธีด าเนินการ  และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

   3.1  เข้าแข่งขันตามล าดับที่ได้จับฉลากไว้แล้ว 
   3.2  การเล่านิทานเป็นรายบุคคลประกอบท่าทาง เพื่อให้นักเรียนแสดงศักยภาพอย่างแท้จริง
เท่านั้น  ห้าม น าฉากหลังและสื่อมาประกอบการเล่านิทาน และนักเรียนต้องสามารถด าเนินการเล่าผูกเรื่องราวเป็นนิทาน
ได้อย่างเหมาะสม 
   3.3  ท่าทางต้องมีความเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง 
   3.4  ใช้เวลาในการแข่งขัน 10 นาที 
   3.5  ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องใช้อุปกรณ์เครื่องเสียง (ไมโครโฟน, หูฟัง และล าโพงแบบพกพา)       
ที่ทางส่วนกลางจัดให้ 
   3.6  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
   4.1 กระบวนการเล่านิทาน (มีจุดเริ่มต้น, จุดวิกฤตของเรื่อง, การคลี่คลายเรื่อง                
การแก้ปัญหา, หรือมีการอิงด้านคุณธรรมจนจบเรื่อง)     25 คะแนน 

- เนื้อเรื่องเหมาะสมกับวัย/น่าสนใจ    5 คะแนน 
- การด าเนินเรื่อง(จุดเริ่มต้น,จุดวิกฤติ,การคลี่คลายเรื่อง)  5 คะแนน 
- เรื่องท่ีเล่าก็ให้เกิดข้อคิดท่ีมีประโยชน์และไม่ขัดต่อศีลธรรม 5 คะแนน 
- เล่าเรื่องได้ตามเวลาที่ก าหนด    5 คะแนน 
- มีการสรุปเรื่องราวที่เป็นคุณธรรมและน าไปใช้ได้  5 คะแนน 

   4.2 การใช้น้ าเสียงที่สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง/เสียงดังชัดเจน  30 คะแนน 
- ชัดเจน ฉะฉานใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย    10 คะแนน 
- การใช้น้ าเสียงสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง    10 คะแนน 
- ลีลาการเล่าชวนฟัง      10 คะแนน 

   4.3 มีความคิดสร้างสรรค์/มีความแปลกใหม่ของเรื่อง  20 คะแนน 
- เนื้อเรื่องแปลกใหม่      10 คะแนน 
- วิธีการน าเสนอมีความแปลกใหม่    10 คะแนน 

   4.4 บุคลิกภาพของเด็ก      25 คะแนน 
- ปรากฏตัวด้วยความมั่นใจ     5 คะแนน 
- พูดทักทายแนะน าตนเอง/สบตาผู้ชมอย่างทั่วถึง  5 คะแนน 
- แสดงท่าทางประกอบได้สอดคล้องกับการเล่า   10 คะแนน 
- การกล้าแสดงออก      5 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน   
   ร้อยละ  80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 - 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ  60 - 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60 ไม่ได้เหรียญ   ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 



 

หมายเหตุ  การใช้ไมโครโฟน ไม่จ ากัด   โรงเรียนฝึกซ้อมมาอย่างไรให้ด าเนินการตามนั้น 

9.  การแข่งขันการปั้นดินน้ ามัน  หัวข้อ  สวนสัตว์แสนสนุก 
1  คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่  1  และ  2 
2  ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

   ประเภททีม  3 คน 
3  วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

   3.1 หัวข้อการปั้น สวนสัตว์แสนสนุก 
   3.2 วัสดุอุปกรณ์ผู้เข้าแข่งขันน ามาเอง 
    - ใช้ดินน้ ามันไร้สารชนิดก้อนเท่านั้น ที่ยังไม่ผ่านการใช้ สีธรรมชาติ ไม่ใช้สีสะท้อนแสง 
                                 (ห้ามนวดดินน้ ามันก่อนเข้าแข่งขัน แต่สามารถแกะซองพลาสติกให้นักเรียนได้) 
    - ฐานรองใช้ไม้อัดแบบเรียบไม่ต่อเติมใดๆทั้งสิ้น ขนาด 10 X 15  นิ้ว  
   3.3 เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
   3.4 ห้ามใช้อุปกรณ์ในการยึดติดและอุปกรณ์ใดๆในการปั้น เช่น กรรไกร มีดคัตเตอร์ ไม้บรรทัดฯลฯ 
   3.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
   4.1 ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ   30 คะแนน 

- ความแปลกใหม่ของผลงานทั้งชิ้น   10 คะแนน 
- ความแปลกใหม่ขององค์ประกอบชิ้นงาน  10 คะแนน 
- ความหลากหลายของชิ้นงาน   10 คะแนน 

   4.2 กระบวนการท างาน     20 คะแนน 
- การเตรียมอุปกรณ์     4 คะแนน 
- การวางแผนการท างาน    4 คะแนน 
- การมีส่วนร่วมในการท างาน    4 คะแนน 
- เสร็จตามเวลาที่ก าหนด    4 คะแนน 
- การจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์    4 คะแนน 

4.3 การจัดองค์ประกอบ/ความละเอียดประณีต/สวยงาม 20 คะแนน 
- ความละเอียด ประณีต ของชิ้นงาน   5 คะแนน 
- การจัดองค์ประกอบของชิ้นงาน   15 คะแนน 
 - สังเกตจากชิ้นงาน    10 คะแนน 
 - สัมภาษณ์เจ้าของชิ้นงาน    5 คะแนน 
- ผลงานมีความเหมาะสม    5 คะแนน 
- ความสวยงาม     5 คะแนน 

4.4 เนื้อหา      20 คะแนน 
- ความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง    10 คะแนน 
- องค์ประกอบสอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด  10 คะแนน 

    
  5. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ  80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 - 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 



 

   ร้อยละ  60 - 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60 ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

10. การแข่งขันสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ ภาพ หัวข้อการแข่งขัน หัวข้อ ประชาคมอาเซียน 
  1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

   นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1  และ  2 
  2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
   ประเภททีม 3 คน  
  3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
   3.1 หัวข้อการฉีก ตัด ปะ ภาพ    ประชาคมอาเซียน 
   3.2 วัสดุอุปกรณ์ผู้เข้าแข่งขันน ามาเอง 
    - กระดาษเทา-ขาว ขนาด 10 X 15 นิ้ว ไม่มีกรอบและขาตั้ง ไม่มีการตกแต่ง 
    - กระดาษที่ใช้ในการฉีก ตัด ปะ ใช้กระดาษมันปูและโปสเตอร์สีหน้าเดียวเท่านั้น 
    - ผ้าเช็ดมือ 
    - กรรไกรปลายมน 
    - กาวลาเท็กซ์พร้อมที่ป้ายกาว ห้ามไม่ให้ใช้กาวน้ าชนิดหลอด และแท่ง 
    - ถังขยะพร้อมถุงด าใส่ขยะ 
   3.3 ห้ามตัด พับ กระดาษเป็นรูปร่างหรือเป็นเส้น เป็นแถบมาล่วงหน้า 
   3.4 ห้ามแบ่งกระดาษมันปูและกระดาษโปสเตอร์หน้าเดียว ส าหรับฉีก ตัด ปะ ขนาดเล็กกว่า 
21 ซม. X 30 ซม. หรือ ขนาดกระดาษ A4 
   3.5 ห้ามร่างภาพด้วยดินสอ หรืออุปกรณ์ใดๆ บนกระดาษก่อนฉีกหรือบนกระดาษเทา-ขาว 
   3.6 ห้ามใช้การม้วน การพับ การขย า และการหนุน เพ่ือสร้างชิ้นงานให้มีมิติ 

3.7 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
  4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
   4.3 ความคิดสร้างสรรค์จินตนาการ   30 คะแนน 

- ผลงานมีความแปลกใหม่    10 คะแนน 
- ความแปลกใหม่ขององค์ประกอบชิ้นงาน  10 คะแนน 
 - สังเกตจากชิ้นงาน    5 คะแนน 
 - สัมภาษณ์เจ้าของชิ้นงาน    5 คะแนน 
ความเชื่อมโยงของภาพ    10 คะแนน 

   4.2 กระบวนการท างาน     20 คะแนน 
- การวางแผนการท างาน    5 คะแนน 
- การมีส่วนร่วมในการท างาน    5 คะแนน 
- การท างานอย่างมีความสุข/เสร็จตามเวลาที่ก าหนด 5 คะแนน 
- การจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์    5 คะแนน 

4.3 การจัดภาพ/ความละเอียดประณีตสวยงาม  20 คะแนน 
- ความละเอียดของชิ้นงาน    10 คะแนน 
- การใช้สี/กระดาษท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับเรื่อง 10 คะแนน 

4.4 เนื้อหา      20 คะแนน 
- ความสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง    10 คะแนน 
- องค์ประกอบของเรื่องเหมาะสมกับเรื่อง  10 คะแนน 



 

4.5 หลักการจัดภาพ     10 คะแนน 
- ความสมดุลของการจัดภาพ    5 คะแนน 
- ความสมบูรณ์ของผลงาน    5 คะแนน 

  5. เกณฑ์การตัดสิน 
   ร้อยละ  80 - 100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
   ร้อยละ  70 - 79     ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
   ร้อยละ  60 - 69     ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
   ต่ ากว่าร้อยละ 60 ไม่ได้เหรียญ  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 

 


